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APSTRAKT

procesa i procesa socijalizacije, mediji uticu na izgradivanje stavova, verovanja, vrednosti, misljenja i pogleda na
svet kod najmladih. Najve¢i deo svog vremena deca provode uz medije. U skladu sa navedenim, sasvim je
opravdano postaviti sledece pitanje: Kakvi su efekti izlozenosti medijima? Ubrzan razvoj medija i njihova
sveprisutnost u zivotu danasnjeg coveka inspirisali su brojne naucnike da se pozabave problematikom efekata koje
mediji proizvode. Posebna paznja u ovim istrazivanjima se posvecuje pitanju analize efekata medija kod dece
predsSkolskog doba. Misljenja nekih autora su da medije (u prvom redu: televizija, kompjuter i internet) ne bi trebalo
koristiti u radu sa predskolskom decom, dok se drugi autori zalazu za njihovu, ¢ini nam se, nekriticku upotrebu. U
radu pokuSavamo da damo objektivan prikaz efekata medija u radu sa decom ranog, tj. predSkolskog uzrasta, te
akcentujemo prednosti i potencijale medija i informacione-tehnologije za ostvarivanje pozitivnog uticaja na
celokupan deciji razvoj, podizanje kvaliteta svih segmenata vaspitno-obrazovnog rada i razvoj medijske kulture
deteta.
Kljuéne rec¢i: mediji, informaciona tehnologija, efekti medija, medijsko vaspitanje, medijska pismenost.

UvoD

Budi nas zvuk alarma naSeg mobilnog telefona. Odlazimo u deciju sobu, da bismo
probudili svoje dete i pripremili ga za vrti€. Dok obavljamo uobiCajene jutarnje aktivnosti,
Cujemo glas spikera koji nas obavestava o vremenskoj prognozi za danasnji dan. Uspevamo da
popijemo kafu, jer smo pre toga ukljucili televizijski prijemnik i pustili detetu njegov omiljeni
crtani film. Na putu ka poslu, ,,okre¢emo* broj telefona svojih roditelja i obavestavamo ih da
¢emo toga dana rucati zajedno. Nakon telefonskog razgovora sa roditeljima, dodajemo svoj
smart phone detetu, da bi moglo da odigra partiju svoje omiljene igre.

Izgleda da Zivot danasnjeg Coveka ne bi mogao da se zamisli bez medija; oni
predstavljaju neodvojivi elemenat ljudskog habitusa. Covek danasnjice komunicira sa
prijateljima, porodicom i poznanicima koriste¢i tehnoloske moguénosti savremenih sredstava
komunikacije; pronalazi informacije i obavesStava se o drustveno-politickim temama u zemlji i
svetu; placa racune i obavlja kupovinu preko sajtova za online nabavku robe.

Pripadnici Instant-Message-Generation® odrastaju u novom digitalnom okruZenju. Za
mnoge od njih ne postoji vreme kada nisu bili okruZeni racunarima, mobilnim telefonima 1
internetom. Mark Prenski (Marc Prensky) ih naziva digitalnim domorocima (digital native); nas,

! Rad je nastao u okviru obeleZavanja 60 godina Filozofskog fakultetai kao rezultat istraZivanja u okviru
Republickog projekta Digitalne medijske tehnologije i druStveno-obrazovne promene Filozofskog Fakulteta u
Novom Sadu koji Odsek za medijske studije realizuje od 2010. do 2014. Projekat finansira Republi¢ko ministarstvo
prosvete, nauke i tehnoloSkog razvoja, Sifra projekta 111 47020.

¢ Sintagma koja se koristila kao sinonim za pripadnike tinejdZerske populacije u Sjedinjenim Ameri¢kim Drzavama
u istraZivanju Pew internet-istrazivakog projekta. Vise informacija moguce je prona¢i na sajtu:
http://www.pewinternet.org/2001/06/20/the-rise-of-the-instant-message-generation/
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koji nismo rodeni u digitalnom dobu, ovaj autor opisuje sintagmom digitalni imigranti (digital
immigrants).

Istrazivanja novijeg datuma upucuju na zakljucak da deca predstavljaju jednu od glavnih
interesnih grupacija modernog masovnog marketinga. Sirom sveta deca se dive istim junacima
crtanih filmova, prizeljkuju¢i njihova svojstva i odusevljavaju¢i se njihovim neverovatnim
moc¢ima. Animirane filmove i igrice prate reklamni materijali koji podsti¢u njihovu upotrebu
(potros$nju), ali u isto vreme i razvijaju snaznu potrebu za njima. Deca Zele da jedu samo iz Cinije
na kojoj se nalazi nasmeseni lik glavnog junaka njihovog omiljenog crtaca, a na spavanje odlaze
u ,,oslikanoj* pidzami, drzeci u narucju svoga heroja.

U skladu sa navedenim, paznja istrazivaca se sve viSe usmerava na proucavanje uticaja
koje mediji vr$e na najmlade i na analizu njihovih efekata. Provode¢i mnogo vremena uz medije
deca bivaju njima ,.kontaminirana®. Postavlja se pitanje: Kakvi su efekti svakodnevne izlozenosti
medijima?

U radu pokuSavamo da damo objektivan prikaz efekata medija u radu sa decom
predskolskog uzrasta. NaglaSavamo prednosti i potencijale medija i informacione tehnologije za
ostvarivanje pozitivnog uticaja na celokupan deciji razvoj, podizanje kvaliteta svih segmenata
vaspitno-obrazovnog rada i razvoj medijske kulture deteta.

SLOBODNO VREME - VREME (JE) ZA MEDIJE

Mediji kao agens socijalizacije

Razvoj podrazumeva promenu, a promena zahteva drugaciji na¢in ponasanja. Ziveci u
drustvu konstantnih promena, a radi oCuvanja psiho-fizickog zdravlja, pojedinac mora biti
spreman da prihvati nestalnost kao neminovnost; promenljivost kao imanentno svojstvo
danasnjeg drustva. Odrastanje u XXI veku nosi sa sobom odredene specificnosti, koje nastaju
kao rezultat celokupnog drustvenog razvoja. Prodorom medija u sve sfere ljudskog Zivota i
njihovom dostupnos¢u najmladim ¢lanovima naSeg drustva biva redefinisan koncept detinjstva i
odrastanja kakav smo mi poznavali. ,,Savremenoj* deci se pruzaju, naizgled, brojne moguénosti.
Ona zive u drustvu koje je doZzivelo tehnicki i tehnoloski ,,procvat®. Okruzena medijima ona
biraju medije.

Vaspitaci i roditelji bi trebalo da upoznaju interesovanja ,,digitalnih domorodaca®, ali i da
ih, odmerenim vaspitnim postupcima, stvaraju. Eminentni pedagozi su isticali ,plasti¢nost*
deCijeg uma i njegovu pristupacnost razli¢itim uticajima (Maria Montessori, Jan Amos
Komensky). Mozda danasnja deca, odista, razmiSljaju na drugaciji na€in nego $to smo mi to
¢inili, ali nasS udeo u razvoju njihovog misljenja je izuzetno veliki.

Deca danas predstavljaju, viSe nego ikad, izazov za sve vaspitace i roditelje. Mi smo
saznavali odrastaju¢i. Sa ove vremenske distance to odrastanje nam se €ini posve linearnim —
pricali su nam price, ¢itali su nam knjige, a mi smo kasnije trcali po dvoriStu imitirajuci
Haklberija. Deca danas rukuju mobilnim telefonima (,,blekberijima‘) i prenosnim uredajima
mnogo bolje nego $to smo mi to uspevali sa loptom i/ili drugim sportskim rekvizitima. Tesko ih
je zainteresovati pricanjem prica ili ¢itanjem decijih knjiga. Mediji, pak, uspevaju da se izbore za
deciju paznju — na koji nacin oni to ¢ine?

Porodica i vaspitno-obrazovne ustanove nisu vise jedini izvor informisanja za najmlade.
Ekran u sprezi sa tastaturom/dzojstikom, slusalice i nekoliko poteza miSem uvode decu u svet
koji je njima interesantan. U knjizi Deca i televizija Dafna LemiS (Dafna Lemish) govori o
televiziji kao globalnom fenomenu. Televizija predstavlja zajednicki sadrzalac u zivotu sve dece
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na svetu, bez obzira na njihove kulturoloske razlike, ekonomsku razvijenost regiona u kojem
zive 1 slicno. ,,Deca i televizija pitanje je od globalnog znacaja iz jo§ jednog sustinskog razloga.
U danasSnje vreme deca predstavljaju deo globalne publike, koja, kada je re¢ o pracenju
televizijskih programa, prevazilazi lokalne, ¢ak i regionalne, fizicke i kulturoloSke granice. Kao
globalni fenomen, televizija uglavnom promovise ono Sto se naziva vrednostima 'u trendu’, koje
primarno simbolizuju komercijalizam, globalizacija, privatizacija i individualizacija® (Lemis
2008: 13).

Razvoj kompjutera i njegova jednostavna upotreba (user frendly) omogucuju deci da
pristupe njegovom koris¢enju bez poteskoca. TrogodiSnja deca potpuno samostalno mogu da
koriste racunar, u onom stepenu u kojem to zadovoljava njihove potrebe (Andelkovi¢ 2008: 68).

Mediji i slobodno vreme — mesto i uloga medija

Infomaciono-tehnoloska revolucija prouzrokovala je promene u na¢inu na koji ljudi Zive,
a promene u druStvu se mogu najbolje posmatrati analizom nac¢ina na koje ¢ovek provodi svoje
slobodno vreme, tj. proucavanjem kulture slobodnog vremena. Kaze se da tehnika Stedi vreme.
Ukoliko ona to odista ¢ini, onda je opravdano postaviti pitanje: Cime se pojedinac bavi u
uStedenom vremenu? Analizom istrazivanja koja su sprovodena u poslednjih nekoliko godina,
dolazimo do zakljucka da danasnji Covek znatno vise vremena provodi uz tehniku i tehnologiju
nego Sto je to ikada do sada ¢inio (Kraut R., Kiesler S (2003), Robert D. Putnam (2000), Katz &
Aspden (1997)). Slobodno vreme obelezeno je medijskim vremenom. Komuniciranje uz pomo¢
interneta ekonomicnije je, nego da se ode u drugi grad/drzavu i da se porazgovara sa tom
osobom — licem u lice. Ni odrasli i iskusni nisu imuni na primamljiv odsjaj ekrana savremenih
racunara i sadrzaje koji se nude sa istih, a kamoli deca. Da li su, i koliko, deca zasti¢ena od tog
»Svetlucanja”?

Kultura provodenja slobodnog vremena najmladih

Rezultati istrazivanja u ¢ijem fokusu su se nalazila pitanja kojima su istrazivaci pokusali
da dodu do odgovora koliko vremena deca provode uz medije, sugeriSu nam da su mediji postali
sastavni deo deCijeg zivota i da ih mozemo nazvati delom kulture danasnje dece (Livingstone
(2002), Kline S., Greig de Peuter (2002), Fromme J. (2003), UdruZenje vaspitaca Beograd
(2007)).

Istrazivanjem koje je sprovedeno 2007. godine, a koje je obavilo Udruzenje vaspitaca
Beograda, doslo se do rezultata da deca uzrasta od tri do Sest godina provode iznenadujuce
mnogo vremena uz televizijski ekran.

Uzrast dece Radni dan Vikend

Deca uzrasta od tri godine 95 minuta 135 minuta
Deca uzrasta od Cetiri godine 110 minuta 170 minuta
Deca uzrasta od pet godina 110 minuta 175 minuta
Deca uzrasta od Sest godina 105 minuta 150 minuta

Tabela broj 1: Vreme koje deca provode uz televizijski ekran — radnim danom i vikendom
(Andelkovi¢ 2008: 37-38)
Istim istrazivanjem su dobijeni i podaci o prose¢nom vremenu koje deca provode uz
kompjuterski ekran:

Uzrast dece Radni dan Vikend
Deca uzrasta od tri godine 45 minuta 78 minuta
Deca uzrasta od Cetiri godine 45 minuta 53 minuta
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Deca uzrasta od pet godina 40 minuta 75 minuta

Deca uzrasta od Sest godina 75 minuta 105 minuta

Tabela broj 2: Vreme koje deca provode uz kompjuterski ekran — radnim danom i
vikendom (isto)

Za nas rad je narocito znacajan odgovor na pitanje na koji nacin predskolci provode svoje
slobodno vreme. U tekstu Dzona Froma (Johannes Fromme) Computer Game as a Part of
Children's Culture, u kojem su uporedeni razultati nekoliko istrazivanja o na¢inu na koji deca
uzrasta od Sest do Sesnaest godina provode svoje slobodno vreme, mogu se pronaci vrlo
interesantni podaci. Naime, deci su postavljana neka od sledecih pitanja: Koliko cesto slusaju
muziku?, Da li se igraju napolju sa drugima?, Igraju li igrice?, Citaju li? Itd. Za navedene
aktivnosti su ponudeni odgovori: cesto, ponekad i nikada.

Decaci Devojcice
1 | Igranje napolju sa drugima 71% | SluSanje muzike 71%
2 | Sportske aktivnosti 67% | Igranje napolju sa drugima 63%
3 | SluSanje muzike 52% | Sportske aktivnosti 50%
4 | Igranje video/kompjuterskih igara | 38% | Citanje 43%

Tabela broj 3: Nacini na koje deca najéesé¢e provode svoje slobodno vreme (Fromme,
2003)

Iz tabele mozemo da vidimo da postoji odredena razlika u nacinu provodenja slobodnog
vremena decaka i devojcica. Na Cetvrtom mestu kod decaka nalaze se video igre, dok devojcice
preferiraju Citanje. Interesantno je i to da decaci procenjuju da vise vremena provode uz igrice,
nego uz televizijski ekran (Fromme 2003).

Istrazivacki je vrlo podsticajna i knjiga Young People and New Media, jedne od
najpoznatijih autorki koje se bave medijskom problematim sa obrazovnog aspekta, Sonje
Livingston (Sonia Livingstone). Autorku je zanimalo da dode do odgovora na pitanje ¢ime se
najmladi bave u trenucima kada im je dosadno. Pitanje je bilo podeljeno na dva dela: sta bi deca
volela da rade kada im je dosadno (u idealnim uslovima) i Sta zaista rade kada im je dosadno (u
realnim uslovima). Odgovori koje su deca davala u velikom procentu su bili povezani sa
medijima: gledanje televizije, ¢itanje knjiga, gledanje video materijala ili igranje igrica. U knjizi
se navodi i to da dva od tri deteta u Velikoj Britaniji imaju televizor u svojoj sobi. Vise od
polovine britanskih tinejdZera poseduje personalni racunar sa priklju¢kom na internet. Stoga ne
bi trebalo da nas cudi Sto deca veliki deo svog vremena provode uz monitor kompjutera ili
televizora. Ono Sto bi, medutim, trebalo da nas iznenadi (ali i razveseli) jeste to Sto su deca u
odgovorima na pitanje Sta bi radila u idealnim uslovima bila posve mastovita. Ovaj podatak
govori u prilog tezi koja istiCe da obogacivanjem okruzenja u kojem deca odrastaju mozemo

bitno da uticemo na nacin na koji ¢e se njihova buduca interesovanja, ali i sam Zivot, razvijati
(Livingstone 2002: 77-116).

Razlozi za izbor odredenih vrsta medija od strane dece

Dana3nja deca se bude uz medije, odmaraju se uz njih i uz njih odlaze na po¢inak. Cesto
se deSava da mediji predstavljaju nagradu za dobro ponasanje ili se njihovim uskra¢ivanjem deca
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kaznjavaju za neprimereno ponasanje. U skladu sa potrebama naseg rada, zanimalo nas je Sta to
decu motiviSe da samostalno odaberu jednu vrstu medija, a ne neku drugu.

Natasa Andelkovi¢ u svojoj knjizi Dete i racunar u porodici i decijem vrticu navodi
sledeée razloge zbog kojih deca biraju odredene medije: uzbudenje, relaksacija (odmor), dosada,
ucenje i usamljenost. Televizija se uglavnom gleda zbog potrebe za uzbudenjem, iz dosade ili
usled usamljenosti. Do koriS¢enja kompjuterskih igara naj¢esée dolazi kada je detetu dosadno, a
ozbiljna upotreba racunara je podstaknuta saznajnim potrebama deteta (Andelkovi¢ 2008: 55).

Stiven Klajn (Stiven Kline) isti¢e da se upotreba medija znacajno uvecava ukoliko su oni
detetu dostupni, tj. ukoliko se nalaze u onom prostoru u kojem ono provodi ve¢i deo svoga
vremena. ,,Pristup medijima u njihovoj (decijoj) sobi je direktno proporcionalan naklonosti ka
njihovoj upotrebi* (Kline 2004).

U ve¢ spomenutoj knjizi Sonje Livingston naglasava se da porodice u skladu sa
dostupnoséu medija (njihovom prisutnoséu u porodicnom domu/zivotu) mogu da budu: medijski
bogate, medijski siromasne i tradicionalne. Vreme koje deca provode uz medije i na¢in na koji
ona to ¢ine direktno je uslovljen oblikom porodice (Livingstone 2002: 121).

Polaze¢i od premise da veliki deo svog vremena deca provode uz kompjuterske igre,
Dzon From (John Fromme) Zeleo je da dobije odgovore na pitanje u kojim situacijama se deca
opredeljuju za tu aktivnost. Bile su ponudene slede¢e moguénosti: kada nema nista drugo da se
radi, kada ne Zelim da radim svoj domaci zadatak, u bilo kojoj situaciji (onoliko cesto koliko je
to moguce), usled usamljenosti, kada su mi drugari tu, pa igramo igrice zajedno i kada vremenski
uslovi ne dozvoljavaju da se €ini nesSto drugo (nemoguca je igra napolju). Tri najfrekventnija
odgovora su bila: kada nema niSta drugo da se radi (83% dece), kada vremenski uslovi ne
dozvoljavaju da se radi nesto drugo (81% decaka i oko 65% devojcica) i usled usamljenosti
(76% decaka 1 66% devojcica) (Fromme 2003: 10).

Stilovi u kori§¢enju medija

Proucavaju¢i medije i na¢ine na koje ih deca koriste pojedini autori su dosli do zakljucka
da postoje izvesna ,,preklapanja“ u upotrebi odredenih medija (Greenfield, Patricia M. (1984),
Beentjes, Johanes W.J. (2001), Livingstone (2002), Fromme (2003), Kline (2004)). Ovaj
zakljucak ih je nagnao da ispitaju da li postoje neka pravila prilikom njihove kombinovane
upotrebe, tj. da li deca koja su usmerena na jednu vrstu medija (npr. televizija) vise paznje
posvecuju nekom drugom, sli¢nom, mediju ili to nema nikakvog uticaja.

Medije koje su posmatrali su svrstali u sledece kategorije:

Muzicki mediji

Audio-vizuelni mediji (televizija, video)

Stampani mediji (novine, magazini, stripovi, knjige)
Informaciona tehnologija (kompjuterske igre) i

Upotreba racunara i drugih hardverskih elemenata — ne za igre.

Rezulta‘u ovog istrazivanja akcentuju odredeni oblik veze izmedu koriS¢enja razlicitih
vrsta medija. Upotreba jednog medija ne dovodi do smanjenog koris¢enja drugog, naprotiv. Deca
razlicite medije koriste paralelno. Jedini izuzetak predstavljaju knjige — VviSe vremena
provedenog uz kompjuter, televiziju i internet uzrokuje da knjiga ostane neotvorena
(neprocitana).

U nastavku ovog istrazivanja, autori su se bavili stilovima pri koris¢enju medija. Izdvojili
su Cetiri osnovna stila: specijalisti, scree-entertainment fans, tradicionalisti i low media users.

arwnhE
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Specijalisti — deca koja pripadaju ovoj grupi medijskih korisnika provode mnogo vremena u
Citanju knjiga, koriS¢enju kompjutera u obrazovne svrhe i u sluSanju muzike; screen-
entertainment fans — veliki deo vremena provode uz televiziju, muziku, knjige i kompjuterske
igre, a veoma malo vremena posvecuju ¢itanju knjiga. Ra¢unar upotrebljavaju prvenstveno za
igru i zabavu; tradicionalisti — najvise vremena posvecuju televiziji, muzici, magazinima i
knjigama, a veoma malo vremena provode uz racunar i igrice i low media users — u ovoj grupi se
nalaze deca koja ne koriste medije ili ih koriste vrlo malo. Osim navedenih stilova uoceno je i
postojanje grupe korisnika koji paznju posvecuju samo jednom mediju — mono media users
(Livingstone 2002: 91).

Mediji jesu nesto sa ¢ime se danasnja deca susretnu odmah po rodenju i oni predstavljaju
njihovog stalnog ,,saputnika®. No, nacin na koji ¢e deca koristiti medije nije ugraden u njihov
genetski kod — on se razvija postupno, uz svakodnevnu ,konzumaciju“ medija. U tom smislu,
znacaj pravovremenih, odmerenih i adekvatnih vaspitnih postupaka — u porodici, ali i u decijem
vrticu — predstavlja osnovi faktor u razvoju kulture koriS¢enja medija. Vaspita¢ima se pruza
mogucénost da u radu sa decom, uz upotrebu savremenih medija, izgrade kod dece nesto Sto
bismo mogli da nazovemo medijski imunitet. Medije ne mozemo da posmatramo u
antagonistickom svetlu: dobri i lo$i mediji. Nacin njihove upotrebe, kao i vreme koje im se
posvecuje, bitno uti¢u na efekte koje oni proizvode.

Mediji u decijem vrti¢u

Prisutnost medija u decijim zivotima kao da izmiCe paznji vaspitno-obrazovnih
institucija, tj. prosvetnim vlastima koje su odgovorne za rad svih segmenata vaspitno-
obrazovnog sistema. I dalje se vode debate o tome da li bi trebalo ukljuciti kompjutere i internet
u rad sa predSkolskom decom ili ne, odnosno da li savremeni mediji uti¢u pozitivno ili negativno
na celokupan deciji razvoj?

Cini nam se da veliku prepreku u integraciji medija u rad sa decom predskolskog uzrasta
predstavlja pojava ,hroni¢ne zabrinutosti pedagoskih radnika”, koja rezultira posmatranjem
medija kroz dihotomnu sliku: dobri i losi mediji. Pojava i trunke sumnje u pozitivno dejstvo
nekog sredstva za rezultat ima izbegavanje upotrebe istog, umesto pokusaja da se o tom sredstvu
dozna vise.

U nau¢nim krugovima postoje opre¢na misljenja kada je re¢ o upotrebi kompjutera u
ranom uzrastu. Americka Nacionalna asocijacija za obrazovanje najmladih (The National
Association for the Education of Young Children) naglasava da tehnologija predstavlja samo
jedan od mnogih nac¢ina da se podrZi razvoj socijalnih i kognitivnih vestina dece, te da kompjuter
ne bi trebalo da interferira sa drugim vrednim kontekstima za ucenje (blokovi za crtanje, igranje
u pesku i sa vodom, knjige, igra uloga itd.). Racunar predstavlja ,alatku®“ koja mora biti
koris¢ena kao i bilo koje drugo vaspitno-obrazovno sredstvo — pod ,,budnim okom* vaspitaca i
roditelja. Potrebno je upucivati decu o nacinima na koje je moguce koristiti raCunar; razvijati
pravila kojih se moraju pridrzavati prilikom njihove upotrebe; odrasli moraju da budu prisutni
kada deca koriste kompjuter, promoviSuci diskusiju o tome Sta sve deca vide na monitoru.

U istrazivanju Computer Use in Preschools: Directors' Reports of the State of the
Practice (2004), koje su sproveli Seron Lin& (Sharon Lynch) i Dejvid Varner (David Warner),
direktori predSkolskih ustanova su bili upitani na koji nac¢in se kompjuteri koriste u njihovim
vrti¢ima 1 da 1i deca mogu samostalno da im pristupe. Istrazivane su, takode, i metode koje
primenjuju vaspitaci prilikom obuc¢avanja dece za pravilnu upotrebu rac¢unara.
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Kada su u pitanju najfrekventniji nacini na koje se kompjuter koristi u vrticu, doslo se do
slede¢ih rezultata: kompjuteri se koriste u cilju produbljivanja onih znanja koja su deca veé
stekla u okviru svoje vaspitne grupe, u svrhu decijeg istrazivanja mogucénosti koje pruza
tehnologija i njihove igre uz pomo¢ nje i u cilju ucenja osnovnih vestina potrebnih za Skolu i
zivot. Metode koje se najces¢e primenjuju prilikom kompjuterskog opismenjavanja predskolaca
bile su: individualna instrukcija i posmatranje koriS¢enja tehnologije od strane druge dece
(Lynch, Warner, 2004).

Znaju¢i da predskolsko doba predstavlja period najintenzivnijeg razvoja deteta i da je za
decu ovog uzrasta karakteristicno spontano sticanje znanja, misljenja smo da bi trebalo upoznati
osnovne karakteristike savremenih medija i informaciono-komunikacionih tehnologija u cilju
osnazivanja dece za zivot u medijalizovanom drustvu.

Ve¢ smo istakli rezultate istrazivanja koja nam porucuju da mediji predstavljaju
imanentan deo Zivota najmladih. Spontanom i svakodnevnom upotrebom medija deca razvijaju
svoje kognitivne sposobnosti i1 izgraduju odredeni pogled na svet. Upotrebom savremenih
informaciono-komunikacionih tehnologija ona mnogo manje vremena provode u aktivnostima
koje podrazumevaju boravak na svezem vazduhu i u aktivnoj igri sa vrSnjacima. Navedeno
nikako ne znaci da bi medije trebalo da ,,odstranimo® iz decijeg zZivota, naprotiv; njihovom
izbalansiranom upotrebom moguce je doprineti obogacivanju decijeg iskustva i znanja.

Mogucénosti upotrebe medija u radu sa predSkolskom decom

Sa metodickog 1 didaktickog aspekta sredstva masovnih komunikacija imaju veliku
primenu u vaspitno-obrazovnom radu. Koris¢enjem medija sadrzaji koji se obraduju u
predSkolskoj ustanovi postaju deci zanimljiviji i privlacniji. Buduéi da predskolci najbolje
usvajaju znanja kroz igru i igrolike aktivnosti, upotreba medija moze znacajno da osavremeni rad
u predskolskoj ustanovi i da doprinese podizanju njegove efikasnosti. U tom smislu, prema
re¢ima Zorice Stanisavljevi¢-Petrovi¢, deci bi trebalo predstaviti medije kao oblikovno i
izrazajno sredstvo, odnosno kao jedan vid stvaralastva. Autorka istiCe da je poZeljno da se sa
decom razgovara o medijskim proizvodima i da se analiziraju medijski sadrzaji i poruke (u
skladu sa uzrastom dece). Bitno je da se prati deciji dozivljaj pojedinih medija, Sto otvara
mogucnosti za visestruko pedagosko delovanje.

Mediji masovne komunikacije omogucéavaju sticanje znanja 1 razvoj elementarne
medijske pismenosti u vrtiCu (razvojem vestina koriS¢enja ovih sredstava). Vestinu upotrebe
medija predskolsko dete usvaja postupno i zbog toga je potrebno da ova sredstva budu stalno
dostupna u neposrednom detetovom okruzenju. Njihovo prisustvo motiviSe decu da istrazuju
kroz otkrivanje razli¢itih nacina upotrebe sadrzaja koje masovni mediji nude. U predsSkolskim
ustanovama mediji mogu da se koriste kao didaktiCko sredstvo, sredstvo za izrazavanje i
kreativno stvaranje i kao podsticajno sredstvo za obavljanje drugih aktivnosti (Stanisavljevic-
Petrovi¢ 2011: 392-393).

U svetu postoje racunarski programi namenjeni deci najmladeg uzrasta. Autori ovih
softvera (software) polaze od premise da period od Sest meseci do tri godine predstavlja kritican
period u razvoju ljudske inteligencije, a da softveri koje oni prave postuju razvojne moguénosti i
karakteristike dece ovog uzrasta. (Andelkovi¢ 2008: 79) Industrija edukativnih racunarskih
programa predstavlja vrlo inspirativno podrucje za istrazivanje svima Kkoji su (in)direktno
povezani sa vaspitno-obrazovnim procesom. Nama se, kao pedagozima, pruza moguénost da,
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koriste¢i svoja teorijska znanja o karakteristikama dece predSkolskog doba, koncipiramo softvere
koji bi predskolce vodili ,,korak napred*.

Na kraju ovog poglavlja Zeleli bismo da istaknemo znacaj medijskog opismenjavanja
dece predskolskog uzrasta. Drustvo XXI veka zahteva pojedinca otvorenog duha, pojedinca koji
je spreman da kriticki prilazi informacijama i da ih brizljivo analizira. Budu¢i da Zivimo u svetu
koji je ,,zasi¢en* medijima, a znamo da mediji predstavljaju ,.konstruktore™ stvarnosti, ¢ini nam
se opravdanim pokretanje pitanja o potrebi medijskog opismenjavanja najmladih. Zelimo li da
nasa deca budu funkcionalno pismena, onda moramo da razvijamo njihove vesStine upotrebe
maternjeg jezika, stranih jezika, ali i jezika medija.

Zakljucak

Licnost se najintenzivnije oblikuje u ranom detinjstvu. Taj proces se nastavlja kroz ceo
zivot, ali se ve¢ steCene osobine i navike kasnije teZe menjaju. Dete se Cesto razvija u posve
kontradiktornom okruzenju/situacijama: jedno se uc¢i u vrticu, drugo kod kuce a sasvim trece
kazuju mediji. Prilicno zacudena deca pokusavaju da pronadu neku povezanost izmedu svih tih
utisaka; osetljiva su na razlike na koje nailaze. Odrastajuéi i sazrevajuci dete sve jasnije uvida
suprotnosti koje u Zivotu postoje i potrebna mu je pomo¢ da uprkos tome pronade sebe i da se
razvije u odraslo, svesno i odgovorno ljudsko bice.

Ukoliko je dete od ranih dana naucilo da aktivno vlada onim S§to je oko njega, steci Ce
dragocenu naviku za buducnost, jer je u procesu ucenja (kroz sve zivotne faze) najbitnija vlastita
aktivnost licnosti. Ako dete u ranom detinjstvu stekne naviku pasivnog odnosa prema svetu oko
njega ono ¢e kasnije tu naviku mnogo teze da promeni.

Cesto se &uju kritike prosvetnih radnika da su deca nezainteresovana da uce (ne
odusevljavaju se kada uce), ali to nije zato Sto su se deca takva rodila, nego zato $to ne na(i)laze
na dovoljno podsticaja u sredini u kojoj zive. Duza izlozenost jednoobraznim (uniformnim)
na¢inima rada i jednoj vrsti informacija dovodi do deformacije/a, §to na kraju rezultira
simplifikovanim prikazom (izvan pred-skolskog) zivota.

Vaspita¢i i roditelji ne smeju da ,zazmure“ na uticaje savremenih informacionih
tehnologija na decije zivote. Oni ne smeju da zanemare njihovu prisutnost u odrastanju dece.
Ukoliko predskolska ustanova ne poseduje savremene medije, to nikako ne znac¢i da o njima ne
bi trebalo da se diskutuje u vaspitnoj grupi. Vaspitaci bi trebalo da pokazu zainteresovanost za
decije price o igricama, crta¢ima i problemima sa kojima se glavni junak susrece.

Danas je potrebno mnogo vise vremena posvetiti deci. Naravno, to ne predstavlja novum
XXI veka — deci je paznja bila potrebna i juce, potrebna im je i danas, a bi¢e im potrebna i sutra.

Polaze¢i od saznanja da su mediji neodvojivi elemenat deijeg Zivota, moramo vise
vremena da odvojimo za razgovor sa decom o njima. Sta je to $to ona vole da gledaju i zbog ¢ega
to vole? Trebalo bi da, u svojim dnevnim planovima, obelezimo vreme za zajednicko gledanje
omiljenih animiranih filmova sa decom i/ili da zajedno sa njima odigramo partiju kompjuterske
igrice. Jedino sudelovanjem u slobodnim (medijskim) aktivnostima dece, mozemo da upoznamo
decija interesovanja, stavove i da shvatimo zbog ¢ega imaju osmeh na licu kada gledaju avanture
svog omiljenog junaka.

Ako nam je zelja da naSe ,,sutra“ bude bolje od naSeg ,,danas* mi moramo viSe paznje da
poklonimo ,,neimarima“ koji znatizeljnim pogledom traze da im objasnimo smisao zivota i
ucenja.
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Natasa Starcevic
EFFECTS OF THE MEDIA USE IN AN EARLY AGE
Summary

The media are an integral part of life environment in which children grow up. As an integral part of the
process of socialization and education, media influence the forming of attitudes, beliefs, values, opinions and views
of the world with the youngest. Most of their time in the family, but also at home, children spend with the media.
Accordingly, it is reasonable to ask the question: what are the effects of daily exposure to the media? The rapid
developments of the media and their omnipresence in the lives of today's man have inspired many scientists to tackle
the issue of the effects which media produce through daily use. Special attention in this research is devoted to the
analysis of the issue of media effects with the children of preschool age. Some authors argue that the media
(primarily: radio, television and Internet) should not be used while working with pre-school children. However,
there are also authors who argue for, it seems, quite uncensored use of the media. In this paper we try to give an
objective view of the effects of the media in their work with the children of early school age. We also try to
emphasize the advantages and potential of media and information technology for achieving a positive impact on
children's development, while improving the quality of all segments of the educational work and the development of
media culture of the child.

Key words: media, media effects, media education, media literacy, information technology
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